
Formación académica

Me enfoco en la creación de la interfaz gráfica en 
proyectos digitales desde el diseño hasta el desarrollo para 
realidad mixta, videojuegos y web. Fusiono habilidades de 
diseño y tecnología para crear experiencias innovadoras y 
centradas en el usuario. Mi interés se centra en desarrollar 
procesos de relación entre sujetos y dispositivos, guiado 
por la usabilidad de los productos.

Software

Bachiller académico
Colegio Emmanuel d’Alzon-2015

Diseñador Industrial
Universidad Jorge tadeo Lozano-2020

Diseñador Interactivo
Universidad Jorge tadeo Lozano-2024

Diego Camilo Herrera Alvarez
Diseñador Interactivo - Diseñador Industrial

Referencias

Marco Tulio Herrera Sánchez
Ingeniero Geógrafo
(+57) 321 409 4585

Maria Fernanda Álvarez Molina
Abogada
(+57) 301 524 5687

Logros

Campo de acción

Diseño de videojuegos 
y productos en realidad 
mixta

Diseño Web y desarrollo 
frontend

Modelado y  
Renderización 3D

(+57) 321 388 0339
contacto@diegoherreradesign.com       

Portafolio en https://diegoherreradesign.com/

Personales Profesionales

Camilo Zambrano
Diseñador UX
(+57) 300 274 9713

Laura Jimena Guzmán
Gerente General Cósmico SAS
(+57) 313 411 6317

Beca de estudios -2017
Baxter International Foundation 
Scholarship Program

Tesis de grado meritoria -2020
Proyecto ABU 

Python

JavaScript

C#

Lenguajes Otros
Suite Adobe

Suite Autodesk 3D

Unity 2D / 3D

Figma

Worpress

Habilidades

Edición audiovisual

Investigación de usuario

Ideación conceptual y 
objetual

Gestión grupal

Idioma Extranejero
Inglés - B1

Experiencia Laboral
Diseño mobiliario
Trabajo Freelance
2018 - 2020

Diseñador Web por proyectos
Cosmico SAS
2021 - actualidad


